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CANDIDATURA N. 12769

ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

SECONDO I.C. FRANCAVILLA FONTAN

BRIC832009

ISTITUTO COMPRENSIVO
VIALE VINCENZO LILLA
BRINDISI

FRANCAVILLA FONTANA
72021

0831841958
BRIC832009@istruzione.it
http://secondocomprensivo.edu.it
868

BRIC832009
BRAA832016
BRAA832027
BRAA832049
BRAA83205A
BREE83201B
BREE83202C
BRMM83201A

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2025-2026

Istituto BRIC832009 - SECONDO I.C. FRANCAVILLA FONTAN
Codice candidatura 12769

Importo totale richiesto € 79.884,00

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - Innovazione, creativita e consapevolezza € 79.884,00
TOTALE PROGETTI € 79.884,00
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Sottoazione

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Competenza imprenditoriale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Educazione motoria

Educazione motoria

Lingua madre

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Matematica, scienze e
tecnologie

Matematica, scienze e
tecnologie

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

Titolo

PO7-SS-L'ARTE NELLE MANI

P15-SP-RADIOSCUOLA:ON
AIR!

P14-SS-PAROLE IN
FREQUENZA!

P13-SS-LA NOSTRA VOCE
IN ONDA!

P08-SP-IL MOVIMENTO
CON GIOIA!

P09-SP-GIOCA, MUOVITI,
CRESCI!

P01-SP-APPRENDERE CON
IL TEATRO

P04-SP-ENGLISH FOR YOU-
1

P06-SS-PARLONS
FRANCAIS

P05-SP-ENGLISH FOR YOU-
2

P03-SS-OLIMPIADI
PROBLEM SOLVING-2

P02-SP-OLIMPIADI
PROBLEM SOLVING-1

P12-SP-GIOCA E IMPARA
CON PEPPER E NAO

P10-SP-
CREA,STAMPA IMPARA!

Importo

€5.601,00

€ 5.295,00

€5.295,00

€5.295,00

€5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.448,00
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ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e

creativita e cittadinanza
digitali

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI
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P11-SS-SCOPRIAMO €5.295,00
TINKERCAD E LA
STAMPANTE 3D:
GEOMETRA E CREATIVITA'
DIGITALE
€ 79.884,00
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Progetto: Innovazione, creativita e consapevolezza

ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo

Descrizione

06/06/2025 10:59

ESO4.6.A4.A - Innovazione, creativita e consapevolezza

La scuola assicura agli studenti il raggiungimento dei livelli
essenziali di competenza. Pone l'attenzione sugli esiti degli
studenti, intermedi e finali, individua aree di miglioramento ed
azioni correttive con pratiche educative e didattiche innovative.

Il progetto che ['istituto intende presentare promuove una
didattica innovativa a seguito di una analisi sul generale processo
che sta investendo il sistema di istruzione, sia a conclusione di un
rilevamento dei bisogni specifici dell’Istituto e del Territorio. Esso
intende consolidare e/o potenziare le seguenti Competenze di
Base:

Lingua madre, Matematica, scienze e tecnologie, Lingua straniera
inglese nella scuola primaria, Competenze in materia di
cittadinanza, Competenza personale, sociale e capacita di
imparare a imparare; Competenza imprenditoriale,
Consapevolezza ed espressione culturale, Educazione motoria,
Pensiero computazionale e creativita e

cittadinanza digitali. Gli Interventi formativi si inseriscono nel
quadro di un ampliamento del tempo scuola, di inclusione, di
riduzione dei divari di apprendimento e territoriali, di contrasto alla
dispersione scolastica, inclusi percorsi di motivazione allo studio.
Il progetto si articola in quindici moduli di 30 ore ciascuno: hanno
la finalita di garantire il successo formativo di tutti gli studenti
dando la possibilita a ciascun alunno, senza discriminazioni, di
apprendere al meglio i contenuti proposti, nel rispetto dei propri
tempi e delle proprie potenzialitd cercando di contrastare la
demotivazione e lo scarso impegno nello studio, per accrescere
l'autostima. Tutte le aree disciplinari e gli ambiti di apprendimento
diventano occasioni formative in cui riconoscere e valorizzare le
proprie potenzialita: dalle STEM alla creativita digitale, dal teatro
quale espressione personale alla radio quale mezzo di
comunicazione sempre piu avanzato, dalle Olimpiadi di Problem
Solving allo sviluppo della logica, del pensiero computazionale,
dall'uso di strumenti innovativi quali la stampante 3 D alla
valorizzazione del patrimonio artistico e culturale. Non mancano
sport e movimento quali strumenti che aiutano il discente a
migliorare la conoscenza di s€ e promuovono uno stile di vita
salutare.
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Codice CUP B24D25001370007
Data inizio prevista 18/06/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Numero moduli 15
Importo richiesto € 79.884,00
MODULO
Tipo modulo Lingua madre
Titolo modulo 100026 - PO1-SP-APPRENDERE CON IL TEATRO
Descrizione Il progetto mira a favorire I'espressione personale degli alunni di

scuola primaria in lingua madre, attraverso un approccio attivo e
le metodologie teatrali. L'obiettivo & migliorare la consapevolezza
di sé attraverso il dialogo, I'ascolto attivo, lo sviluppo dell'empatia,
la capacita di comprendere il punto di vista degli altri, accrescere
la propria sicurezza e autostima.

Data inizio prevista 18/06/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove € previsto il modulo BRIC832009

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

06/06/2025 10:59 6
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P01-SP-APPRENDERE CON IL TEATRO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

06/06/2025 10:59
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

06/06/2025 10:59

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie
100029 - P03-SS-OLIMPIADI PROBLEM SOLVING-2

Le Olimpiadi di Problem Solving, organizzate da varie istituzioni
come il Ministero dell'lstruzione e I'Universita di Bologna, hanno
I'obiettivo di promuovere lo sviluppo del pensiero computazionale
e le competenze di problem solving. Questo si traduce in
stimolare l'interesse verso I'utilizzo dell'informatica come
strumento di formazione e di crescita, e nel promuovere un
approccio sistematico alla risoluzione dei problemi.

*Promuovono l'interesse per l'informatica e le tecnologie digitali,
contribuendo alla crescita professionale e personale dei
partecipanti.

*Valorizzano l'uso dell'informatica possa come strumento efficace
per affrontare sfide e sviluppare soluzioni innovative.

*Mirano a integrare le esperienze di coding, maker e
programmazione in un contesto pit ampio, valorizzando il loro
impatto educativo.

18/06/2025
31/12/2026
BRIC832009
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P03-SS-OLIMPIADI PROBLEM SOLVING-2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

06/06/2025 10:59
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

06/06/2025 10:59

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
114079 - P12-SP-GIOCA E IMPARA CON PEPPER E NAO

Il modulo mira a promuovere I'impiego della robotica educativa a
scuola, favorendo la realizzazione di ambienti di apprendimento in
grado di coniugare scienza e tecnologia, teoria e laboratorio,
studio individuale e apprendimento in piccoli gruppi. Si propone
agli alunni un approccio fortemente costruttivista al sapere, in un
contesto laboratoriale sviluppato attorno a dispositivi con cui gli
alunni possono “imparare operando”, interagendo sul piano fisico
e materiale, sul piano tecnologico e sul piano informatico.
Saranno utilizzati kit di robotica per promuovere 'operativita e i
due robot umanoidi Pepper e Nao.

Il modulo avra carattere multidisciplinare e proporra compiti che
richiedono abilita pratico-costruttive, nonché lo sviluppo di
capacita logico-formali. Tra le finalita: sviluppare percorsi
laboratoriali nell’area tecnologica-scientifica; coinvolgere in
maniera attiva gli studenti nel loro processo di apprendimento e di
costruzione delle conoscenze, promuovendo il pensiero creativo;
stimolare la capacita organizzativa e la capacita di comunicare.

18/06/2025
31/12/2026
BRIC832009
15

30

Alunne/i scuola Primaria

10
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P12-SP-GIOCA E IMPARA CON PEPPER E NAO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

MODULO
Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

06/06/2025 10:59

100027 - P02-SP-OLIMPIADI PROBLEM SOLVING-1

Le Olimpiadi di Problem Solving hanno l'obiettivo di promuovere
lo sviluppo del pensiero computazionale e le competenze di
problem solving. Questo significa stimolare l'interesse verso
l'utilizzo dell'informatica come strumento di formazione e di
crescita e promuovere un approccio sistematico alla risoluzione
dei problemi.

*Promuovono l'interesse per l'informatica e le tecnologie digitali,
contribuendo alla crescita professionale e personale dei
partecipanti.

*Valorizzano I'uso dell'informatica possa come strumento efficace
per affrontare sfide e sviluppare soluzioni innovative.

*Mirano a integrare le esperienze di coding, maker e
programmazione in un contesto pit ampio, valorizzando il loro
impatto educativo.

18/06/2025
31/12/2026
BRIC832009
15

30

Alunne/i scuola Primaria

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P02-SP-OLIMPIADI PROBLEM SOLVING-1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

06/06/2025 10:59
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

06/06/2025 10:59

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
102214 - P04-SP-ENGLISH FOR YOU-1

L’apprendimento delle lingue straniere é di fondamentale
importanza per sviluppare la capacita del bambino di proiettarsi
nello spazio sempre piu esteso della comunicazione e
dell'interscambio. Il modulo mira a migliorare, attraverso percorsi
alternativi e accattivanti, le conoscenze e le competenze di base
nella comunicazione in lingua inglese, in modo da affrontare uno
scambio dialogico in modo naturale con un insegnante
madrelingua. Sara privilegiato I'aspetto ludico finalizzato a
sviluppare la capacita espressiva in L2 e a potenziare la propria
autostima. L’alunno apprendera confrontandosi, interagendo e
collaborando con i suoi pari (cooperative learning), dando
importanza al momento di condivisione e all’'apprendere in
“comunita”, con evidenti benefici sul piano linguistico, cognitivo,
affettivo e sociale. La metodologia si basera prevalentemente
sulle abilita predominanti dei bambini in questa fascia d’eta: la
grande disponibilita a parlare e ad apprendere per imitazione e
memorizzazione, il piacere per il movimento e per la gestualita e
la predisposizione a collegare la parola con le esperienze
sensoriali.

18/06/2025
31/12/2026
BRIC832009
15

30

Alunne/i scuola Primaria

13
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P04-SP-ENGLISH FOR YOU-1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

06/06/2025 10:59
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

06/06/2025 10:59

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
114037 - P06-SS-PARLONS FRANCAIS

Lo scopo del progetto di lingua francese e quello di promuovere la
conoscenza di piu lingue straniere quali chiave per affrontare la
sfida complessa della globalita, in un’ottica di apertura
interculturale. L'apprendimento della L2 va inserito nel quadro di
una visione globale dello sviluppo delle

competenze, permettendo non solo di sviluppare competenze
linguistico-comunicative in L2, ma anche di sviluppare
competenze trasversali come:

* sviluppo di strategie di apprendimento;

 consapevolezza linguistica;

e consapevolezza comunicativa;

« abilita logico-computazionali e metacognitive (ad es.
collaborazione, comunicazione, senso critico, pensiero creativo,
strategie e riflessioni metacognitive).

Le metodologie privilegiano la laboratorialita, I'apprendimento
mediante CLIL, I'uso della lingua per scopi comunicativi concreti
attraverso compiti di realta stimolanti e motivanti.

18/06/2025
31/12/2026
BRIC832009
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

15
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P06-SS-PARLONS FRANCAIS

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

MODULO
Tipo modulo Competenza imprenditoriale

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

06/06/2025 10:59

114045 - PO7-SS-L'ARTE NELLE MANI

Il Progetto ha lo scopo di promuovere I'espressione e la
manipolazione, valorizzare la conoscenza di s&€ mediante un
approccio attivo. L'intervento mira ad avvicinare gli alunni ad una
realta artistica creativa e produttiva e a valorizzare il patrimonio di
competenze tecniche, la manualita e la conoscenza dei
procedimenti produttivi, trasmessi nel corso dei secoli, al fine di
dare vita ad una realta produttiva particolare. Con il Progetto si
intende inoltre incentivare la manualita e I'espressivita degli
alunni; avvicinare gli allievi al’economia artigianale e commerciale
legata alle specificita culturali del territorio, in particolare alle
produzioni di ceramica artistica; realizzare produzioni, frutto di
contributi originali e personalizzati, individuali e di gruppo, per
stimolare altresi la capacita di collaborare e lavorare in squadra.

18/06/2025
31/12/2026
BRIC832009
17

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

16
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P0O7-SS-L'ARTE NELLE MANI

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

MODULO
Tipo modulo Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
Titolo modulo 114067 - P10-SP-CREA,STAMPA, IMPARA!
Descrizione I modulo mira a promuovere la consapevolezza e creativita

digitale, attraverso I'uso di programmi e applicazioni stimolanti. |

bambini hanno la possibilita di esprimere e codificare le loro idee.
Attraverso l'uso del software Tinkercad potranno disegnare in 3D

e modellare, passando dalla progettazione alla realizzazione di
prodotti. Saranno utilizzate le attrezzature presenti a scuola per
I'insegnamento del coding, ma anche strumenti per
I'osservazione, I'elaborazione scientifica e I'esplorazione
tridimensionale in realta aumentata. Gli alunni utilizzeranno
dispositivi per il making e per la creazione e stampa in 3D
(stampanti 3D, plotter, laser cutter, invention kit, tavoli e relativi
accessori, nonché software e app innovativi per la didattica
digitale delle STEM.

Data inizio prevista 18/06/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove € previsto il modulo BRIC832009

Numero destinatari 16

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

06/06/2025 10:59

17
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P10-SP-CREA,STAMPA,IMPARA!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

MODULO
Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

06/06/2025 10:59

114096 - P15-SP-RADIOSCUOLA:ON AIR!

Il modulo si sviluppa a partire da alcune tra le competenze chiave
di cittadinanza attiva: 1. Imparare ad imparare 2. Progettare 3.
Comunicare 4. Collaborare e partecipare 5. Agire in modo
autonomo e responsabile 6. Risolvere problemi 7. Individuare
collegamenti e relazioni 8. Acquisire ed interpretare
l'informazione.

Lo scopo é quello di avvicinare gli alunni della scuola primaria ad
un mezzo di comunicazione guotidiana, ampliare le capacita di
espressione culturale e linguistica, la consapevolezza degli
studenti in relazione alle potenzialita linguistiche nei diversi
processi di comunicazione, promuovere un primo approccio ai
linguaggi nel campo della comunicazione. A tal fine, saranno
privilegiati compiti di realta e lavori di gruppo che stimolino la
creativita e il lavoro di squadra.

18/06/2025
31/12/2026
BRIC832009
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P15-SP-RADIOSCUOLA:ON AIR!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

06/06/2025 10:59
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali

114073 - P11-SS-SCOPRIAMO TINKERCAD E LA STAMPANTE
3D: GEOMETRA E CREATIVITA' DIGITALE

I modulo mira a promuovere la consapevolezza e creativita
digitale, attraverso I'uso di programmi e applicazioni stimolanti. |
bambini hanno la possibilita di esprimere e codificare le loro idee.
Attraverso l'uso del software Tinkercad potranno disegnare in 3D
e modellare, passando dalla progettazione alla realizzazione di
prodotti. Saranno utilizzate le attrezzature presenti a scuola per
I'insegnamento del coding, ma anche strumenti per
I'osservazione, I'elaborazione scientifica e I'esplorazione
tridimensionale in realtad aumentata. Gli alunni utilizzeranno
dispositivi per il making e per la creazione e stampa in 3D
(stampanti 3D, plotter, laser cutter, invention kit, tavoli e relativi
accessori, nonché software e app innovativi per la didattica
digitale delle STEM e in modo particolare della geometria.

18/06/2025
31/12/2026
BRIC832009
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Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P11-SS-SCOPRIAMO TINKERCAD E LA STAMPANTE 3D: GEOMETRA E CREATIVITA' DIGITALE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00
TOTALE € 5.295,00

06/06/2025 10:59
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

06/06/2025 10:59

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
114031 - PO5-SP-ENGLISH FOR YOU-2

L’apprendimento delle lingue straniere & di fondamentale
importanza per sviluppare la capacita del bambino di proiettarsi
nello spazio sempre piu esteso della comunicazione e
dell'interscambio. Il modulo mira a migliorare, attraverso percorsi
alternativi e accattivanti, le conoscenze e le competenze di base
nella comunicazione in lingua inglese, in modo da affrontare uno
scambio dialogico in modo naturale con un insegnante
madrelingua. Sara privilegiato I'aspetto ludico finalizzato a
sviluppare la capacita espressiva in L2 e a potenziare la propria
autostima. L’alunno apprendera confrontandosi, interagendo e
collaborando con i suoi pari (cooperative learning), dando
importanza al momento di condivisione e all’'apprendere in
“comunita”, con evidenti benefici sul piano linguistico, cognitivo,
affettivo e sociale. La metodologia si basera prevalentemente
sulle abilita predominanti dei bambini in questa fascia d’eta: la
grande disponibilita a parlare e ad apprendere per imitazione e
memorizzazione, il piacere per il movimento e per la gestualita e
la predisposizione a collegare la parola con le esperienze
sensoriali.
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P0O5-SP-ENGLISH FOR YOU-2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

MODULO
Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

06/06/2025 10:59

114090 - P14-SS-PAROLE IN FREQUENZA!

Il modulo si sviluppa a partire da alcune tra le competenze chiave
di cittadinanza attiva: 1. Imparare ad imparare 2. Progettare 3.
Comunicare 4. Collaborare e partecipare 5. Agire in modo
autonomo e responsabile 6. Risolvere problemi 7. Individuare
collegamenti e relazioni 8. Acquisire ed interpretare
l'informazione.

Lo scopo é quello di ampliare le capacita di espressione culturale
e linguistica, la consapevolezza degli studenti in relazione ai
processi di comunicazione attraverso diverse fonti, promuovere
un primo approccio ai linguaggi e alle metodologie nel campo
della comunicazione. A tal fine, saranno privilegiati compiti di
realta e lavori di gruppo che stimolino la creativita e il lavoro di
squadra, per sviluppare soft skills utili nella vita quotidiana.
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P14-SS-PAROLE IN FREQUENZA!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

MODULO
Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

06/06/2025 10:59

114056 - PO8-SP-IL MOVIMENTO CON GIOIA!

Il progetto mira a promuovere la socializzazione e la condivisione
del piacere del movimento e del gioco. Pone massima attenzione
alle diverse abilita, per favorire percorsi inclusivi e di integrazione,
valorizza i linguaggi non verbali e delle molteplici intelligenze.
Consente ai bambini e alle bambine di conoscere e svolgere
diverse discipline sportive, al fine di garantire loro una adeguata
crescita motoria. L'ambiente di apprendimento promuove la
collaborazione, il confronto ed il rispetto degli altri, la
comprensione delle regole alla base delle diverse discipline
sportive, I'acquisizione di abilita sportive, il coinvolgimento e
sviluppo di tutte le aree della percezione motoria (cognitiva,
emotiva, affettiva e sociale).
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P08-SP-IL MOVIMENTO CON GIOIA!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

MODULO
Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

06/06/2025 10:59

114086 - P13-SS-LA NOSTRA VOCE IN ONDA!

Il modulo si sviluppa a partire da alcune tra le competenze chiave
di cittadinanza attiva: 1. Imparare ad imparare 2. Progettare 3.
Comunicare 4. Collaborare e partecipare 5. Agire in modo
autonomo e responsabile 6. Risolvere problemi 7. Individuare
collegamenti e relazioni 8. Acquisire ed interpretare
l'informazione.

Lo scopo é quello di ampliare le capacita di espressione culturale
e linguistica, la consapevolezza degli studenti in relazione ai
processi di comunicazione attraverso diverse fonti, promuovere
un primo approccio ai linguaggi e alle metodologie nel campo
della comunicazione. A tal fine, saranno privilegiati compiti di
realta e lavori di gruppo che stimolino la creativita e il lavoro di
squadra, per sviluppare soft skills utili nella vita quotidiana.
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P13-SS-LA NOSTRA VOCE IN ONDA!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

MODULO
Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

06/06/2025 10:59

114060 - P09-SP-GIOCA, MUOVITI, CRESCI!

Il progetto mira a promuovere la socializzazione e la condivisione
del piacere del movimento e del gioco. Pone massima attenzione
alle diverse abilita, per favorire percorsi inclusivi e di integrazione,
valorizza i linguaggi non verbali e delle molteplici intelligenze.
Consente ai bambini e alle bambine di conoscere e svolgere
diverse discipline sportive, al fine di garantire loro una adeguata
crescita motoria. L'ambiente di apprendimento promuove la
collaborazione, il confronto ed il rispetto degli altri, la
comprensione delle regole alla base delle diverse discipline
sportive, I'acquisizione di abilita sportive, il coinvolgimento e
sviluppo di tutte le aree della percezione motoria (cognitiva,
emotiva, affettiva e sociale).
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Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

DICHIARAZIONI

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P09-SP-GIOCA, MUOQOVITI, CRESCI!

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 2.295,00

€5.295,00

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
-Si

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"

Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:
- Si

06/06/2025 10:59
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