Protocollo 000 27/Q5/2026
ﬁﬁ%ﬁéﬁ% Cofinanziato
dall'Unione europea

Oflendlere doll Hhirusione
e del © a"(r{-ﬂ?-*-

AVVISO - 112894, 11/05/2026, FSE+, Piano Estate 2026-2027

CANDIDATURA N. 35276
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

SECONDO I.C. FRANCAVILLA FONTAN

BRIC832009

ISTITUTO COMPRENSIVO
VIALE VINCENZO LILLA
BRINDISI

FRANCAVILLA FONTANA
72021

0831841958
BRIC832009@istruzione.it
http://secondocomprensivo.edu.it
795

BRIC832009
BRAA832016
BRAA832027
BRAA832049
BRAA83205A
BREE83201B
BREE83202C
BRMM83201A

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2026-2027

Istituto BRIC832009 - SECONDO I.C. FRANCAVILLA FONTAN
Codice candidatura 35276

Importo totale richiesto € 51.939,00

Num. Prot. Delibera Collegio 07

docenti

Data Delibera Collegio docenti 18/05/2026

Num. Prot. Delibera Consiglio 45

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 18/05/2026

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - SOCIALITA' E INCLUSIONE €51.939,00
TOTALE PROGETTI €51.939,00
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Sottoazione

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

TOTALE MODULI

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Attivita ricreative e ludiche

Educazione motoria; sport,
gioco didattico

Educazione motoria; sport,
gioco didattico

Educazione motoria; sport,
gioco didattico

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

PROGETTI E MODULI

27/05/2026 13:17

Titolo

P0O5-SP-IMPARIAMO A
GIOCARE

P01-SP-PERCORSI PER
CRESCERE

P06-SS-EDUSPORT

P02-SP-IN GIOCO CON IL
MOVIMENTO

P09-SS-TOUS ENSEMBLE

P08-SS-HOY HABLAMOS

PO7-SS-PENSA E CREA

P03-SP-CREALAB 1

P04-SP-CREALAB 2

Importo

€5.601,00

€ 5.601,00

€ 5.754,00

€ 5.601,00

€ 5.907,00

€ 5.295,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€ 51.939,00
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Progetto: SOCIALITA"' E INCLUSIONE

ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

27/05/2026 13:17

ESO4.6.A4.A - SOCIALITA' E INCLUSIONE

Il progetto mira a sviluppare competenze logiche, comunicative ed
espressive attraverso linguaggi afferenti ai diversi ambiti, incluso
guello motorio. Le azioni concorrono a promuovere gli
apprendimenti, I'aggregazione, l'inclusione e la socialita, con
particolare attenzione alla motivazione delle alunne e degli alunni.
Le iniziative proposte mirano a favorire I'uso integrato di parola,
corpo, gesto e immaginazione. Le esperienze metteranno in
risalto la creativita e offriranno un contesto privilegiato per
potenziare la collaborazione, I'ascolto e la valorizzazione delle
differenze, contribuendo alla crescita personale e sociale degli
studenti. L'obiettivo & formare alunni consapevoli, sempre piu
protagonisti del loro percorso di apprendimento, capaci di
esprimersi in maniera efficace e di partecipare attivamente alla
vita di gruppo, promuovendo nel contempo inclusione e successo
formativo, con particolare attenzione alle difficolta negli
apprendimenti. Attraverso attivita laboratoriali, il percorso intende
stimolare creativita, pensiero critico e fiducia in sé, rafforzando la
dimensione della scuola come luogo di ricerca, sperimentazione e
crescita culturale.

B64D26002770007
01/07/2026
31/12/2027
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
249068 - P07-SS-PENSA E CREA

Geometria e creativita digitale:

- Apprendere le basi della modellazione 3D e della
programmazione visuale;

- Sperimentare le operazioni fondamentali per costruire forme
complesse partendo da figure geometriche primitive;

- Creare modelli 3D personalizzati, pronti per 'esportazione e la
stampa in 3D;

- Lavorare a progetti collaborativi, sviluppando capacita di
problem solving e pensiero creativo;

- Promuovere il lavoro di squadra e la collaborazione;

- Avvicinarsi alle materie STEM (Scienze, Tecnologia, Ingegneria
e Matematica) in modo divertente e pratico

Data inizio prevista 01/07/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove € previsto il modulo BRMM83201A
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
P0O7-SS-PENSA E CREA

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
249034 - P01-SP-PERCORSI PER CRESCERE

Percorsi per crescere insieme € un progetto educativo finalizzato
a promuovere il benessere psicofisico, la collaborazione e lo
sviluppo delle capacita motorie attraverso attivita ludiche e
percorsi strutturati.

Attraverso giochi di movimento, esercizi di coordinazione,
equilibrio e orientamento nello spazio, gli alunni saranno guidati a
conoscere meglio il proprio corpo, a rispettare regole condivise e
a cooperare con i compagni. |l progetto mira inoltre a favorire
l'inclusione, I'autonomia e la socializzazione, valorizzando il gioco
come strumento di crescita personale e relazionale.

Data inizio prevista 01/07/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove € previsto il modulo BREE83201B
Numero destinatari 17
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
P01-SP-PERCORSI PER CRESCERE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.601,00
TOTALE € 5.601,00

27/05/2026 13:17
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
249042 - P03-SP-CREALAB 1

Avvicinare gli alunni al pensiero computazionale e al digitale in
modo ludico-creativo. Approfondire la conoscenza delle figure
geometriche solide e delle loro trasformazioni.

Stimolare la collaborazione e la capacita di progettare. Collegare
la matematica alla realta attraverso la stampa 3D.

Data inizio prevista 01/07/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove € previsto il modulo BREE83201B
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
P03-SP-CREALAB 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

27/05/2026 13:17



ﬁ-%E?A%ﬁzg Cofinanziato aOn 2 n’fl'{r.m‘.'if‘:'r‘r dell Chidruséone
dall'Unione europea SP o el Offorits

MODULO
Tipo modulo Educazione motoria; sport, gioco didattico
Titolo modulo 249060 - P06-SS-EDUSPORT
Descrizione Sviluppare le competenze motorie, la coordinazione e il controllo

del corpo educando al piacere del movimento, al rispetto delle
regole e alla collaborazione, al fine di favorire il benessere,
I'autostima e I'inclusione

Data inizio prevista 01/07/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove € previsto il modulo BRMM83201A

Numero destinatari 18

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P06-SS-EDUSPORT

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

27/05/2026 13:17
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
249044 - PO4-SP-CREALAB 2

Avvicinare gli alunni al pensiero computazionale e al digitale in
modo ludico-creativo. Approfondire la conoscenza delle figure
geometriche solide e delle loro trasformazioni.

Stimolare la collaborazione e la capacita di progettare. Collegare
la matematica alla realta attraverso la stampa 3D.

Data inizio prevista 01/07/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove € previsto il modulo BREE83201B
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
P04-SP-CREALAB 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

27/05/2026 13:17
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
249040 - P02-SP-IN GIOCO CON IL MOVIMENTO

In gioco con il movimento € un progetto pensato per favorire lo
sviluppo motorio, relazionale ed emotivo attraverso attivita
dinamiche, giochi di gruppo e percorsi psicomotori.

Le esperienze proposte permetteranno ai bambini di migliorare
coordinazione, equilibrio, orientamento spaziale e
consapevolezza del proprio corpo, promuovendo al tempo stesso
collaborazione, rispetto delle regole e spirito di squadra.
Attraverso il movimento e il gioco, il progetto intende creare un
ambiente inclusivo e motivante, in cui ogni alunno possa
esprimersi, partecipare attivamente e rafforzare la fiducia in sé e
negli altri.

Data inizio prevista 01/07/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove e previsto il modulo BREE83201B
Numero destinatari 17
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
P02-SP-IN GIOCO CON IL MOVIMENTO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.601,00
TOTALE € 5.601,00

27/05/2026 13:17
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

27/05/2026 13:17

MODULO

Attivita ricreative e ludiche
249056 - PO5-SP-IMPARIAMO A GIOCARE

Il progetto nasce con l'obiettivo di accompagnare i bambini nella
scoperta del valore del gioco come strumento di crescita,
collaborazione e creativita. Attraverso attivita manuali, laboratoriali
e cooperative, gli alunni saranno coinvolti nella realizzazione di
giochi semplici e divertenti utilizzando materiali di facile
reperibilita.

Le attivita prevedranno momenti di ritaglio, coloritura, costruzione
e manipolazione, finalizzati alla creazione di giochi educativi,
cartelloni, percorsi ludici e piccoli elaborati creativi. Il progetto
favorira I'apprendimento attraverso il fare, stimolando fantasia,
motricita fine, attenzione e capacita di lavorare in gruppo.

| bambini saranno guidati a rispettare regole condivise,
collaborare con i compagni e vivere il gioco come esperienza
positiva di inclusione e socializzazione.

01/07/2026
31/12/2027
BREE83201B
17

30

Alunne/i scuola Primaria

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P0O5-SP-IMPARIAMO A GIOCARE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

MODULO
Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

27/05/2026 13:17

250526 - P09-SS-TOUS ENSEMBLE

Potenziare le competenze: Migliorare la comprensione e la
produzione orale e scritta della lingua.

Consolidare la grammatica: Rafforzare le strutture grammaticali e
sintattiche acquisite.

Ampliamento del lessico: Ampliare il vocabolario di base.
Familiarizzare con I'esame: Conoscere e abituarsi alle modalita di
svolgimento dell'esame DELF.

Ottenere la certificazione: Raggiungere la competenza linguistica
necessaria per superare I'esame DELF Al e ottenere un diploma
ufficiale e riconosciuto.

01/07/2026
31/12/2027
BRMM83201A
19

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P09-SS-TOUS ENSEMBLE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.907,00
TOTALE € 5.907,00

MODULO
Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

27/05/2026 13:17

250523 - P08-SS-HOY HABLAMOS

Awvio alla conoscenza della lingua spagnola: comprensione orale
e scritta, produzione orale e scritta. Grammatica e lessico di base.

01/07/2026
31/12/2027
BRMM83201A
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

P08-SS-HOY HABLAMOS

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Tutor Costo ora formazione
Base Esperto Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
TOTALE

DICHIARAZIONI

Valore unitario

5,10€/ ora

Importo
€ 900,00
€ 2.100,00
€ 2.295,00

€5.295,00

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"

Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:
- Sl

27/05/2026 13:17
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